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CONTENU :

Le jeu se compose de 100 fiches a double face en carton résistant, trés durable et de
haute qualité. Dimensions des fiches 3.5 x 6 cm.

DESCRIPTION DES FICHES

- Sur le recto de la fiche se trouve une multiplication avec des nombres de 1a 10.
Le multipliant apparait en bleu et le multiplicateur en noir.
- Au verso se trouve le résultat de la multiplication en rouge.

AGE RECOMMANDE :

De7a9ans.

Selon l'age et le niveau d'apprentissage de chaque enfant, les multiplications seront
présentées, en commencant par la table de 1, de 2 et de 5 puis celle du 10. La
différenciation des couleurs dans le multipliant permet de regrouper les fiches pour
travailler une a une les tables de multiplication.

OBJECTIFS DIDACTIQUES :

Apprendre les tables de multiplication.
Reconnaitre et appliquer les propriétés de la multiplication.
Comprendre la multiplication.

o
o
o
o Connaitre le nom des éléments de multiplication.

SYSTEME DE JEU :

1. Placez tous les fiches sur la table avec les multiplications orientées vers
le haut.

2. Sélectionnez une table de multiplication et choisissez toutes les fiches
qui ont la méme multiplication. Vous pouvez également créer des
colonnes et dans chaque placer une table de multiplication. Exemple :
dans la premiére colonne sera la table de 1, dans la deuxiéme colonne la
table de 2 ... Et ainsi de suite.

3. Unefois que toutes les fiches sont placées, il faut réaliser la
multiplication de chaque fiche.
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4. Lerésultat de chaque multiplication est prononcé a haute voix puis on
retourne chaque fiche pour voir si le résultat est correct.
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