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CONTENU

Le jeu se compose de:

10 roulettes :

[1 8roulettes avec de vraies images. Chaque roulette représente une catégorie
:des lieux, des émotions, des animaux, des transports, des objets, des sports,
des aliments et la météo.

[ 2 roulettes créatives ré écrivables qui peuvent étre utilisées librement pour
travailler sur tout autre concept souhaité.

10 fiches-icones circulaires qui représentent les différentes catégories de la roulette
1 fiche indiquant le tour de parole
- 1T marqueur effacable

Les fiches sont en carton épais, robuste, trés résistant et de haute qualité.

Le matériau est écologique, issu de foréts durables, composé d'un pourcentage élevé de
matériaux recyclés et 100 % recyclable.

FICHES-ICONE qui représentent les catégories des roulettes :

Lieux Animaux Transports Objets Météo
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Emotions Aliments Roulette Roulette
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Fiche nommée “TOUR DE PAROLE” :

Cette fiche sert a indiquer a qui est le tour de parole pour raconter I'histoire. Il est ainsi plus
facile d'apprendre a créer a tour de réle une histoire entre plusieurs participants.

AGE RECOMMANDE

De 3 a8ans.

IL s’agit un jeu pour créer des histoires, stimuler la créativité et développer I'imagination dés
le plus jeune age.

L'inclusion d'images réelles pour représenter les différents concepts en fait un matériel idéal
également pour des enfants plus agés, ou pour ceux ayant des difficultés d'apprentissage,
ainsi que pour les adultes qui souhaitent stimuler le langage.

Il est également indiqué pour développer la structuration du langage lors de I'apprentissage
d'autres langues.

Lance les roulettes, observe les photos et laisse libre cours a ton imagination !

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Stimuler la créativité et I'imagination.

Travailler les concepts de base de maniére agréable et amusante.

Commencer a acquérir la notion de temps a travers I'enchainement d'histoires.
Promouvoir le développement du langage et de sa structure.

Enrichir le vocabulaire et améliorer la fluidité verbale.

Développer des attitudes d'écoute active.
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SYSTEME DE JEU ET CONSEILS D’UTILISATION

SE FAMILIARISER AVEC LES ROULETTES ET LES ICONES

Avant de commencer a jouer, il est recommandé d'observer et de décrire les images sur les
fiches.

Ensuite, associer chaque roulette a son icone correspondante : lieux, émotions, animaux,
transports, objets, sports, aliments et météo.

Pour faciliter cette association, la couleur du jeton-icone peut étre associée a la couleur du
dos de sa roulette correspondante.
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“IL ETAIT UNE FOIS ...”

Selon I'dage des enfants, plus ou moins de roulettes peuvent étre utilisées pour créer les
histoires.

1. Monter les fleches sur les roulettes.
2. Placer les jetons icone face cachée, c6té ampoule.

3. A tour de réle, le plus jeune participant commence par prendre un jeton «icéne »
et un jeton « tour de parole ».

4. On retourne la fiche icone et en fonction de l'icone qui apparait, prendre la
roulette correspondante.

5. Lancer la fléeche de la roulette et avec la fiche « tour de parole » en main,
commencer a raconter I'histoire en fonction de I'image vers laquelle pointe la fleche.

6. Le tour de parole est passé a un autre participant et les étapes 3 a 5 sont répétées
pour continuer ['histoire. Et ainsi de suite jusqu'a ce que tous les participants soient
intervenus pour créer I'histoire.

Option avec ROULETTES CREATIVES

Les 2 roulettes créatives ré écrivables peuvent étre utilisés pour travailler sur n'importe quel
autre concept de son choix.

Elles peuvent également indiquer le tour de parole pour créer les histoires : vous pouvez
écrire les noms des participants qui jouent pour que ce soit le hasard qui décide qui
continuera l'histoire.

Important : Pour le bon entretien du produit, nous recommandons d’effacer le
contenu des roulettes ré écrivables aprés chaque utilisation.
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